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GUÍA PARA EL REGISTRO Y USO DE LA PLATAFORMA DEL TALLER: APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS.
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2Paso 1. Ingresar a la plataforma
Para ingresar a la plataforma, dar clic en la siguiente liga: 
http://comunidadunete.net/acompanamiento/
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3Paso 2. Registro

Para dar continuidad al taller, lo invitamos a 
realizar su Registro.

En el apartado de *Código Oficial colocar
Docente Edomex.
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4Paso 2. Registro
Se  desplegará un formulario, el cual deberá completar.

Docente Edomex



Paso 3. Identificarse en plataforma
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Colocar nombre de usuario y contraseña, establecidos en 
el formulario de registro. 
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Ingreso a la plataforma
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7Paso 1. Acceso al curso
Una vez adentro visualizará el nombre del taller: Aprendizaje Basado en Proyectos
 Dirigirse al botón Inscribirse.
 Colocar la siguiente contraseña de inscripción: Edomex
 Dar clic al botón
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¡Bienvenido!
Taller de Aprendizaje Basado en Proyectos
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9Bienvenida
En esta sección encontrarás los apartados que comprende el taller de ABP en línea.
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10Módulos
El taller en linea comprende 3 módulos. 
 Se le invita a realizar un plan de clase integrando los principios de la metodología de ABP. 
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11Autoevaluación y Entregable
¡Haz concluido el taller! 
 En la autoevaluación solicitamos que identifiques si tu planeación cuenta con todos los 

criterios establecidos.  
 Como producto entregable, deberás subir un video siguiendo los pasos indicados en el  

módulo 5.
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Gracias y éxito.


